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Merci da voir choisi Maken X. Nous vous 
informgns que ce logiciel est 
exclusivement destine d la console _ 
Dreamcast et vous conseilions de lire I 
attentivement ce manuel avant de voul 
lancer dons une parti e de Maken 
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Maken X est compatible avec le Visual Memory 
(VM), vendu separement. Pour sauvegarder vos 
fictiiers de jeu, voire VM doit disposer de 10 
blocs de memoiie libres. 
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BOUTON 
ANALOGIQUE 

GAUCHE 

STICK 
ANALOGIQUE 

BOUTON 

MaFken X est un jeu pour un seul joueur. Veuiflez connector la manette 
et tout autre peripherique a votre comole Dreamcast avant de fallumer. 
Inserez la manette dans laquelle se trouve )e Visual Memory (VM, vendu 
sdparement) dans le port de command© A, 
Ne touchez jamais au stick analoglque ni aux boutons analogiques G 
ou D lorsque vous mettez votre console Dreamcast sous tension, Vous 
risqueriez alors de provoquer un dysfonctionnement lors de llnitialisation 
de la manette, 
Remarque : Line manette Dreamcast est necessaire pour jouer d ce jeu, 

BOUTON 0 

CROIX MULT3- 
D J RECTIONN ELLE 

PORT 
D1 EXTENSION T 

BOUTON 
ANALOGTQUE TO&T 
DROIT DjEXTENSION 2 

BOUTON START 
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DEPLACEMENTS TS7ZXZA 
STICK ANALOGIQUE Deplacer le person nage/le curseur; 

Pour porer les coups lors d'un combat marntenez le stick 
enfonce vers le bas, 

CROIX MIJLTI. Deplacer le curseur 

BOUTON & Sauter, selection ner 
BOUTON © Annulsr  
BOUTON © Aftaquer 
BOUTON G Actlver la technique de «verroulllage 
BOUTON ANALOGIQUE 
GAUCHE 

Maintenez-le enfonce tout en utillsant le stick analogique 
afin d'observer les alentours 

BOUTON ANALQGiQUEl 
DROIT 

i Malntenez-le enfonce tout en uttllsant le stick anologique 
pour vous deplacer vers le cote 

& Vous avez la possibility de modifier les commands* de la technique de 
« verroulllage » dans le menu Options, 
REMARQUE : Pour revenir a I'ecran-titre a tout moment du jeu, appuyez 
simuitanement et matntenez enfonces les boutons ©r 0r @ ainsi que I© 
bouton Start. 

LE VIBRATION PACK™ TSS/SSaI 
Assurez-vous dlnserer le Vibration Pack 
(vendu separement) dans le port 
d'extenslon 2 de la manette. 
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;3*yjTW»y LE LANCEMENTf 

Inserez le disque de Moken X dans le 
comparfiment CD de votre console Dreamcast 
puis qllumez cefte dernidre a laid© du bouton 
POWER, Uecran-titre s'affiche pour lafsser en suite 
place a la demo, Pour afficher le menu principal 
a partir de Tecran-titra appuyez sur le bouton 
Start. 

NOUVELLE PARTIE tsssssa 
Commencez une nouvelle partie. 

CHARGER UNE PARTIE f/XZXZA 
Contlnuez une- partie precedemment sauvegardee. 
Pour cela, utiiisez le stick analogique ou la croix 
multtdirectlonnelle afin de selectionner un fichier de 
sauvegarde puis appuyez sur le bouton © pour 
confirmer votre chorx, 
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OPTIONS V////SA 
Modifiez tous les parametres du jeu. Selectionnez 
une options d I'aide du stick analogique ou de la 
croix muitidlrectionneli© puls bholsissez« EXIT» 
(Quitter) pour appliquer vos modifications, 

TYPE PE « VERROUILLAGE ■> 
Selection ner un type de «verroulliage «. 
ACTIVER Utilise? le bouton O pour 

activer So technique de 
a verrouillage 

MAINTENIR Verrouillez une able 
uniquement lorsque le 
bouton analogique D est 
maintenu enfonce. 

SON 
Choisissez entre une sortie audio 
'STEREO" (Speoker/Haut-parleur), 
"STEREO" (Headphones/Casque) ou 
"MONO; 

EFFETS SONORES 
Regie? le volume des effets sonores du 
jeu. 

FOND SONORE 
Regie? le volume du fond sonore du 
jeu. 

VIBRATION PACK 
Active? (ON) ou desactivez (OFF) te 
Vibration Pack (sliest connect©). 

PAR DEFAUT 
Revenez aux parametres du jeu par 
d§fdut. 

QUinER 
Ravene? a l'ecran-titre en appliquant 
toutes vos modifications. 
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ms PARAMETRES SONORES 
Mo ken X fail appel aun systeme sonore fetrophonlque qui vous pernnet d'entendre 
les sons com me si vous efiez au centre de ['action. 
Si vous utfll&ez un tefevlseur stdreo, suivez les instructions donnees ci-desscus a fin 
d'obtenir des effete sonores extremement reallstes. 

LES HAUTS-PARLEURS 
Selecfionnez 'SOUND" (Son) dans ie menu des Options puis choisissez "STEREO' 
(Speaker/Haut-parleurs). Regiez vos haut-parleurs sur un angle de 10 d 15 deg res d 
partir de votre position of in de creer un environnement ideal pour prof Iter 
pfeinement de Maken X \ 

VOTRE NOM 
Au debut du jeu lorsque vous vous etes familiarise avec 
Untrigue, vous avez la possibility d'inscrfre un nom. 
Utillsez afors le stick analogique et la croix 
multidirectionnelle pour selectionner les lettres puis 
appuyez sur le bouton & pour confirmer votre choix. 

LES COMMANDES DE « VOTRE NOM 

STICK ANALOGIQUE Depiacer le curseur 

CROIX MULTI. Retour arriere/Espace 
BOUTON © Entrer une Jettre 
BOUTON © Retour arriere 

BOUTON 0 Revenir au Menu 
BOUTON 0 Effacer 

BOUTON ANALOGIQUE D Non utilise 

BOUTON ANALOGIQUE G Non utilise 

BOUTON START Placer le curseur sur 'END" (Fin/Ne valide pas votre choix) 
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Maken X se compose de trois parties; "Event Scenes" (Scenes evenemente), 
"Action Scenes" (Scenes d'action) et la "World Map' (Carte du monde). Le jeu 
passe sans arret d'une partle d I'autre. 

1. SCENES EVENEMENTS TS/S/SA 
Ces scenes vous montrent revolution de I’histoire du jeu. 
Selectbnnez une sc^ne a i'aide du stick analogique puis 
confirmez votre choix avec le bouton @ lorsque vous avez 
une decision a prendre. 

2. SCENES D’ACTION T/S/SSA 
fiattez vos ennemis pour atteindre un personnage 
important. Les scenes d'action influent sur le cours de 
misfolre. 

3. CARTE DU MONDE TSSSSSA 
Voyagez d trovers te monde entter. Plus vous decouvrez de 
nouveaux pays, plus llntrlgue du jeu vous est devoilee, 
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En cours de partie, appuyez sur le bouton Start pour 
afficher le menu Pause. Pour reprendre voire partie, 
appuyez de nouveau sur le bouton Start. 

FIN DE PARTIE VSSZ//A 
Lorsque votre jauge de sant6 attaint 0, vous devez choisir 
entre deux options: "Restart current stage* (Recommencer 
le niveau actuel) ou "Restart from the world map" (Revenir a 
la carte du monde). 

Recommencer le niveau actuel Recommencez le niveau que vous venez de 
perdre, dans les memes conditions que 
lorsque vous I'avez commence. 

Revenir b la carte du monde Re venez d la carte du monde dans les 
memes conditions que lorsque vous avez 
commence le niveau precedent, 

\ HISTOIRES PARALLELES 
L'histoire se decoupe en piusieurs « hlstoires paralleled » en fonctlon de 
vos actions et de vos decisions, Vos rdponses aux questions cles posees 
dans les scenes evenements et vos actions dans les scdnes d’actian 
influent sur le denouement de l'histoire. 

Utillsez la Carte du Monde pour vous d^placer entre les d Iff brents niveaux, 
Appuyez sur le bouton © pour afficher I'bcran d'informations. 

SYMBOL! DE 
NIVEAU_ 
Indique le niveau 
que vous pouvez 
selection ner. 

SYMBOLS PNJ 

SYMBOLE DE « DETOUR 
CERVEAU »■_ 

Indique I'em placement 
des personnages sur 
lesquels vous pouvez 
effectuer un«detour 

Indique I Em¬ 
placement des 
personnages 
principaux 

cerveau». 



ECRAN D'INFORMATIONS 

xtEsmmn^K/zzzzd 
Chargez une partie precedemment sauvegardee. 

Appuyez sur le bouton © a partir de la 
carte du monde pour afflcher f'ecron 
d'informatlons. 

Pour cela, votre carte memo ire doit disposer d'au morns 10 blocs lib res 
de me moire, Vous ne pouvez sauvegarder et charger des parties qu'd 
partir de la carte me mo ire inseree dons !e port de comma nde A de 
la Dream cast. 
En cours de sauvegarde, n'etergnez jamais votre console Dreamcast 
ne retirez pas fa carte memo! re, le Vibration Pack ou encore la 
manette. 

XSMXEMnWZXZZ/A 
Le nom du Maken que vous avez 
selection ne. 
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Consults; votre statut a duel et les- donates des personnage^ dont I© 
cerveau peut etr© « detourne ». 
STATUT .. Affiche? les donn^es des person nag es dont le 

cerveau o ets « detourne ». 
HISTOIRE .Affichez les donnees des person noges dont le 

cerveau peut ©try « d^tourn^ 

NOM DU 

PERSONNAGE 

POUVOIR DU 
PERSONNAGE 

PUISSANCE DE SAUT 
DU PERSONNAGE 

ECRAN DE PERSONNAGE 

Vous avez la possibility d'effectuei un « detour cerveau »a condition qu’un 
personnage dont le cerveau peut etre « d£tourn4 *se trouv* dans le niveau. 
DEBUT DU NIVEAU .... Entrez dans le nsveau selectlonn^. 
DETOUR CERVEAU _Effectuez un« detour cerveau »sur un personnage 

dont te cerveau peui ytre « dytoumA » et qui se 
frouve dans le niveau. 

NIVEAU DE « DETOUR 
CERVEAU » 

Hafcke Audrey.• j 

SANTE DU Flying blades j 

PERSONNAGE H ¥j * J 
VITESSE DU 

power cR£fcft£SP / 

PERSONNAGE 
■ ■ ■ ■ ■ ■ A ■■ M 

Jump HIGH 

• extra 

Appuyez sur le bouton © a partir de l'£cran de personnage 
ofin d'afflcher une explication sur I'attaque speciale. 

ATTAQUE SPECIALE 



ECRAN D’ACTION 

Voici le descriptif de Tecran de scene d'action avec une vu© subjective. 

JAUGE DE SAUTE 

La pa die prend fin 
des que cefte jauge 
est vide, 

JAUGE EX 

Lorsque cette jauge 
est pleine, vous avez 
fa possibility 
d'executer une 
attaque special©. 

Normbre de points 
PSI 

NIVEAU DE « DETOUR 
_ CERVEAU» 

Niveau actuel de 
«detour cerveau». 

JAUGE PSI 

SYMBOLE DE FIN TSS///A 
Cest votre but b atteindre dans un niveau. Placez-vous 
dessus pour quitter le niveau et revenir a la carte du 
mande. 

MISE EN GARDE WXXXXXA 
Ces fleches polntent dans la direction des ennemis qui 
rid p para issent pas encore a I'ecran. 
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TIONS PRINCIPALES 

LES ATTAGUES 

AnAQUE 

ATTAQUE MULTIPLE 

ATTAQUE 

VZZ&.Sfl 
Altaquez 6 raids du bouton I 
Appuyez a plusieurs reprises sur Is 
bouton © pour exdcuter une 
combinaIson d'altaques multiples, 
Appuyez et maintenez enfonce ie 
bouton i 
sort pleine puis reldchez of In 
d'executer une attaque special©, 

| Deviez les projectiles de vos 
1 adverse ires en appuyant sur le 

bouton © au bon moment, Attention, 
taus les objets ne peuvent pas btre 
d^vies de leur trajectoire ! 

ESQUIVE 

LES MOUVEMENTS/AUTRES i 
SAUT Sautez en ufilisdnt le bouton ©, 

Maintenez enfonce le stick 
analogiqu© vers le bas et appuyez 
sur le bouton © pour fair© un pas en 
a triers. 
Appuyez sur le stick anaioglque vers 
le bas lorsque votre adversaire vous 
odtaque afin de parer ses coups, 
Vous ne pouvez Dependant pas 
parer toutes les attaques I 
Appuyez sur le bouton © pour 
actionner un Interrupted, 



La technique de «verrouillage » vous permetde ctbler automatiquement un 
adversaire, Le curseur d© «verrouillage » sdffiche des qu'un ennemi vous 
approche. Appuyez a lore sur le bouton © pour afficher un reticule sur votre 
ennemi. Pour annuler le « verrouillage appuyez une nouvelle fois sur le bouton 
©. La jauge rouge slfuee au centre du r£ficule represent© I'etat de sante de 
rodversaire, Vous avez la possibility d'executer les actions suivantes en fonction 
de votre mlse au point, 

% Assignez au bouton analogtque D la fonction de # verrouillage » dans le menu 
Options, Cette technique est alors utiUsable unlquemenf lorsque le bouton 
analoglque D est mqtntenu enfoncd 

A I'affichage du curseur de 
«verrouillage 

Appuyez sur le bouton © pour 
verroulller votre cibie 1 

MOUVEMENTS SPECIAUX DE - VERROUILLAGE 

ROTATION Appuyez sur lorsque votre cible est 
verroulllee afin de tourner autour de 
votre adverse Ire tout en lui Ifalsa nt face. 

SAUT 
Sautez tout en approchant votre ennemi 
« verroullle it afin de bondir au<Jessus de 
lui et d'atterrir face d son dos. Atfaquez-le 
alors ra pi dement avant q u'il n'ait le 
temps de reaglr I 
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LE « DETOUR CERVEAU* & LES POINTS PSI 

EN QUOI CONSISTE UN « DETOUR CERVEAU » ? 

COMMENT EFFEOTUER UN « DETOUR CERVEAU 

Waken a la possibility de prendre possession 
d'un nouveau corps en « detournant»le 
cerveau de certains personnages. Vous pouvez 
alors non seulement ex£cuter de nouvelles 
actions mais aussi apprendre des informations 
capitales pour le denouement de I'hlstoire, Pour 
effectuer un « detour cerveau »sur un 
personnage, ce dernier doit posseder un 
niveau de « detour cerveau »inferleur ou ©gal 
a celuf du personnage que vous utilises 

« Verroulllez »un personnage dont le cerveau peut etre 
« d4tourne * afin d'afficher teption riBrainjack this 
character?" (« Dytourner»!e cerveau de ce personnage ?), 
puis selectlonnez 'VESa (Out), 

LES POINTS PS/ & NIVEAU DE « DETOUR CERVEAU 

Pour a detourner»le cerveau d'un nouveau personnage, 
vous devez atteindre le meme niveau de * detour cerveau » 
que lui. Rassemblez un nombrefixe de points PS/ pour 
passer au niveau de « detour cerveau »superieur. 
Accumulez les points PSI en ramassont le PSI qui apparait 
lorsque vous battez des ad versa! res. 
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PETITE CAPSULE REGEN ERATRICE 

Regener© un peu votr© fauge de scant©. 

GRANDE CAPSULE REGENERATRICE 

R^genere considerablement votr© jauge de sant§. 

CAPSULE ENTIEREMENT REGENERATRICE 

R§gen&re ©ntierement votr© jauge de sante. 

BONUS 

Amelbr© votr© pouvolr d'attaque pendant un© period© 
donnee. 

Augment© vos points PSf. 
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Kay Sagami 
Une ©tudbnte du Lycee JyuseL 
Sa mere est decide© alors qu'eile 
n'etait encore qu’une enfant et ©lie fut done 
e levee par son pera ie scientifique en chef de 
I'lnstrtut d© Recherches de Kanazawa. Pleine de 
respect et d 'ad ms ration pour son per©, etle 
nra spire qu'd un© seul© chose : devenir une 
scientifique aussi brillonte que iui. 

Maken 

Une vie artifbiell© 
congue pour devenir 

un instrument medical 
exception net capable 

d'extraire et d© modifier le 
PSi. Son nom officiei est 

"Maken", son nom d1 usage est 
determine par le joueur, II 

possede un cerveau artlflciel et 
le savoir d'un adulte moyen, II est 

capable de penser et de prendre 
des decisions. II renterme egalement 

but cach4. 



Chef Hiro Sagami 

Cest le pere de Kay, il est 
sdenflflque en chef de 
Nnsfflut de Recherche* de 
Kanazawa possede un 
role els dans ta creation 
de Maken. 

Fei Chao Lee " 
Le professeur particuller 
de Kay est un etudiant W^. 
pariicipant a un JlJJK 
programme exchange et jBfoaip 
originaire de Hong Kong, 
Cest egolement un 
Blademaster qul a pour mission de 
revel Her Maken. 
~ yBtaZr“| Peter Jones 

Chercheur d llnstltut de 
Recherches de 

A Kanazawa, II est 
response ble du control© 

' de tout le systeme de 
”. cerveau artificial du Plan 

X. Cost un ham me rustre et 
£gocentrique. Peter ©t Anne se 
connaissent depuis tr&s longterm ps. 

Anne Milter 
Chercheur a llnstltut d© 
Recherches d© 
Kanazawa, ©tie est 
responsabl© des 
algorithmes gdndtiques 
PSI du Plan X. Elie se 
considers comma la 
grande saeur de Kay, 

Kou Yamashiro 
Fils d'une tres riche 
fa m Hie, 19 fut eleve par un 
grand-per© tres 
autoritqir© dans le but de 
devenir un jeun© 
japonais courageux, Kou1 
et Kay sont tr&s attaches 
Tun d I'a utre. Kanazawa et e'esf lui qul a demands 

a Hiro Sagami de ddveiopper 
Maken. 

f 

Fu Shou Lee 
Dirigeant dun group© 
de negociants chinois, II 
est egolement d la fete 
des Bladema stars. C'est 
le fondateur de I'lnstttut 
de Recherches de 
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VSSZt/A PLANX 

Ce plan a et© congu pour developper un dlspositif 
medical appel<§ 'Maken/ qui peut extraire et modifier 
des fragments de PS/, II fut mis au point dans le plus 
grand secret par Hiro Sagami Anne Miller et Peter Jones 
d I’lnstttut de Recherches de Kanazawa, 

T/ZZXXa* 
le PSI est un© dm© pouvant etre manlpul^e dans une 
autre dimension, Les Emotions et les sens sont controls 
par le PSI et non par ie cerveau. Les pensees et les 
sentiments son! fonotion du PSI mais ce dernier n© peut 
etre ni operqu ni touch§ pulsqull apparent d une 
autre dimension, les gens congoivent encore assez 
difficilement ce concept. 

DETOUR CERVEAU » VZZZ//A 
La particulartte prlncipale de Maken est sa capaclte d 
prendr© possession du cerveau humain et a controler 
son corps, Ce n'est pas le cerveau qui est physique me nf 
remplace mais plutdt le PSi afin de conserve! la 
memoiFe de that© humain. C'est pour cette raison que 
Maken utilise le savoir et ies capacites de son hdte 
humain, Personne n'est encore capable d'expliquer 
comment un© chose developp^e dans un but 
purement medical detient cet extraordinaire pouvoir. 



imMtmiumsrM. B!W»i 
Ce syn dicat du crime base a 
Hong Kong eta it a I'origine 
compose de Blademasters, ; 
metis ces derniers eurent le J 
sentiment que I ear but 
eta it inutile et dedderent^M|k ^ 
□tors de former one flKp& | 
nauvelle faction, Apres -A,? 
ia restitution de Hong W 
Kong d la Chine, le Jp® Jj 
nombre de Sangokass JKHV Jjr 
s'accrut considerobteme^^W 
jusqu’d la constitution Jjj^H 9 
d’un veritable ^ 
resea u mondial. / K 
Selon cartaines 
rumeurs, ifs Jf ll I1 responsables 

catastrophes 
qui surviennent 
actuellement dans ie monde entler. 

Les Blad©masters font partie 
d'une organisation de 
personnes prates d socrifier 
leur propre vie afin de 
maintenir ford re dans le 
monde. lie possedent un 
gene special appele | Gene 
D » et ont ete secretement 
cholsis depuis la nuit des 
temps pour em pec her la 
race humaine de so mbrer 
dans i© chaos. 

Hakke est le nom g^nerique des chefs du 
SangokaL Les Hakke ont deforme leur PSi ce 
qui a eu une influence physique sur leur 
apparence. 


